
【00742】

美术教育本科《美术技法理论》实践环节考核大纲

浙江省高等教育自学考试办公室

2013年3月
考核目的：
美术技法理论是从造型艺术的需要出发，研究在二维平面上表现三维空间的透视规律的一门科学，是美术学专业必修的基础理论知识。通过本课程的学习，学生掌握透视的基本原理、规律和画法，并能在写生与创作中学会正确观察与分析对象本身的组合及其透视现象，以达到对自然界中的人和景物的复杂透视现象作较准确的表现。
考核内容：
1、 一点透视的特点及画法。

2、 两点透视的特点及画法。

3、 圆透视的画法。

考核方法：
在规定的时间内，根据给定的条件完成命题作图一张

参考用书：
《美术技法理论—透视、解剖》，魏永利、殷金山主编，高等教育出版社2007年3月第三版
注：成绩评定统一用百分制。


